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2.2. Malowanie na ekranie

DOWIESZ SIE

B do czego stuzg procedury bezparametrowe i z parametrem,
B jak tworzy¢ wiasne bloki (procedury) w Scratchu,

B jak korzysta¢ z wtasnych blokéw podczas tworzenia projekitu.

https://app.wsipnet.pl/podreczniki/strona/38744

Przemystaw Dzierzawski

Jesli pewne czynnosci powtarzajg sie w programie wielokrotnie, to warto zapisac je w postaci procedury. W ten spos6b
upraszcza sie program gtowny i zwieksza czytelnosc¢ jego kodu. W Logomocji nazywa sie je procedurami, w Srodowisku

Scratch — blokami.

WEASNY BLOK BEZ PARAMETRU

B Na karcie Wiecej blokéw kliknij przycisk Stwoérz blok.

B W utworzonym bloku wpisz nazwe tréjkat i kliknij przycisk OK (rys. 1).

Stwarz blok
MNew Block
trojkat]
P Opcje
Ok Anuluj

Rys. 1. Tworzenie wtasnego bloku w

Sratchu

Teraz wstawisz takie bloki, aby duszek narysowat tréjkat o boku 100. Kolejny skrypt powinien uruchomi¢ procedure
trojkat. Na rysunku 2. przedstawiono definiowanie bloku trojkat, jego uruchamianie po nacisnieciu klawisza T oraz
rezultat wyswietlony na ekranie.
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kiedy klawisz t naciEniety
definiuj | tréjkat _
preylozr pisak

p-m;tﬁrz B razy

przesun o krokdaw trajkat
" —

 obrad ) o stopni za?:rzynlaj tan skrypt

zatrzymaj ten skrypt

Rys. 2. Blok trojkat (a), uruchamianie bloku (b), rysunek tréjkata (c)
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DWSIpﬂet.pl Przemystaw Dzierzawski

PROCEDURA Z PARAMETREM

Dane, np. dtugos$c¢ boku figury, wygodniej jest wprowadzac podczas wywotywania procedury. Do tego wtasnie stuzg
parametry procedury. Na przyktad bok moze by¢ parametrem procedury kwadrat, aby mozna byto za pomoca jednej
procedury rysowac kwadraty réznej wielkosci.

B Utwdérz nowe bloki (procedury) z parametrem, dodajgc parametr liczbowy (rozwi Opcje) — jak na rys. 3.

' New Block
(]
kwadrat (T8
» Opcje
Dodaj parameir liczbowy: o

Dodaj parametr tekstowy: (|
Dodaj parametr logiczny: L
Doda] etykiete tekstows: Tekst

T Uruchom bez odswiezania ekranu

OK Anuluj

Rys. 3. Tworzenie bloku z parametrem

B W ciggu polecen skorzystaj z parametru bok, przeciagajac go z okienka w nazwie procedury (rys. 4).
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definiuj kwadrat bok

pn-tﬁrzerazy

przesun o bok krokow

[
obréc F) o '@ stopni k.w;rdrat

zatrzymaj ten skrypt

Rys. 4. Uktad blokéw procedury kwadrat (a) i sposob jej wywotania (b)
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_|:[w5|pnet.pl Przemystaw Dzierzawski

MALOWANIE KWIATOW NA EKRANIE

Korzystajac z mozliwosci tworzenia wtasnych blokow, zbudujesz teraz projekt, w ktérym duszek utworzy rysunek
kwiatka w miejscu kliknietym na ekranie. Na poczatku przygotujesz tto sceny za pomoca edytora Scratch.

B Zaznacz scene (lewy dolny rég) i wybierz karte Tla.

B Zamaluj tto na zielono i dodaj napis: ,Nacisnij klawisz C, aby wyczysci¢ ekran.” (rys. 5).

1 Nacibnij Klawisz "C'| aly wyczybeic ekvan.

- eBlen /&

EEEN AL\

JI [ |||

Rys. 5. Przygotowywanie tta w edytorze Scratcha

B Pamietaj o zaznaczeniu duszka, kliknij go — do niego beda nalezaty skrypty malowania na ekranie.

Pierwszy skrypt powinien dotyczy¢ czyszczenia ekranu po nacisnieciu klawisza C (rys. 6).
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WYCTYSC

zatrzymiaj ten skrypt

Rys. 6. Skrypt czyszczenia
ekranu
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_|:[w5|pnet.pl Przemystaw Dzierzawski

Kolejne skrypty dotycza definiowania kwiatka i klikniecia zielonej flagi. Zostaty one pokazane narys. 7.

definiuj kwiatek
kiedy kiiknieto
iz do wskaznik myszy ustaw rozmiar pisaka na EIY)

zmiei kolor pisaka o ustaw kolor pisaka na

przyloz pisak

przesun o m krokow
b

przesun o krokow
¥

obroc F) o m stopni

zatrzymaj ten skrypt

Rys. 7. Blok rysowania kwiatka (a), skrypt rysowania kwiatkdéw po wcisnieciu przycisku myszy (b)

| projekt juz gotowy! Mozesz go zmodyfikowaé wedtug wtasnego pomystu.
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ZADANIA

1. Zdefiniuj blok (procedure) o nazwie wielo z dwoma parametrami liczbowymi (ile i bok). Po wywotaniu tej
procedury na ekranie powinien powsta¢ wielokat foremny o okreslonej liczbie bokéw (ile) i danej dtugosci
boku (bok).

definiuj | wielo ile | bok

pn*tﬁrz ile  razy

zatreymaj ten skrypt
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