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5.3. Ale film

DOWIESZ SIE, JAK

B wykorzystac funkcje przetwarzania wsadowego zdje¢,
B dobiera¢ odpowiednie materiaty (zdjecia, klipy wideo, dzwieki) do utworzenia filmu,

B postugiwac sie programem do tworzenia filméw ze zdjeé i sekwencji wideo oraz dzwiekow.

MATERIALY DO FILMU

Podczas tej lekcji utworzysz w programie Windows Movie Maker (czytaj: muwi mejker) film z przyktadowych zdjec¢,
sekwencji wideo i dzwiekow zgromadzonych w serwisie. Dowiesz sig, jak w ciekawy i atrakcyjny sposdb mozesz
zaprezentowaé innym wykonane przez siebie prace.

Przygotuj serie zdjeC i jedng lub dwie krotkie sekwencje wideo, ktbre wykorzystasz do tworzenia swojego filmu.
Przygotuj tez jakis plik dzwiekowy (program, w ktérym bedziesz pracowac, akceptuje prawie wszystkie formaty plikow

dzwiekowych), ktory postuzy ci jako tto muzyczne do stworzenia filmu.

Pierwszy etap przygotowan to kompletowanie i obrébka zgromadzonych zdje¢ — nadanie im odpowiednich atrybutow.

Standardowa klatka filmu to prostokat o stosunku bokéw 4 (szeroko$c) do 3 (wysokosc), np. 800 na 600 pikseli.
Zdjecia, ktérych uzyjesz do filmu, powinny mie¢ identyczny stosunek bokéw (4:3 w uktadzie poziomym). Taki
formati potozenie zdje¢ umozliwi wykorzystanie petnego kadru w tworzonym filmie.

Okreslisz atrybuty dla catej serii zdje¢ jednoczes$nie. Takg operacje nazywa sie przetwarzaniem wsadowym.
B Uruchom program PhotoFiltre i na karcie Narzedzia wybierz funkcje Automat/ Przetwarzanie wsadowe....

B W wyswietlonym oknie wybierz karte Plik i za pomoca przycisku IEE ustaw w polach Folder wyjsciowy i Folder
zrodtowy Sciezke dostepu do folderu zdjecia (rys. 1).
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Rys. 1. Ustalanie folderu zrodtowego ze zdjeciami do przetworzenia wsadowego

B Wybierz karte Obrazek i w wyswietlonym oknie, zawierajgcym komunikat ostrzegajacy o nadpisywaniu plikow,
kliknij przycisk OK.

B Na karcie Dopasowanie ustaw suwak jakos$ci zdjecia na warto$¢ 100.

B Na karcie Obrazek zaznacz pole wyboru Rozmiar obrazka, a w polach Szerokos$¢ i Wysokos¢é wpisz
odpowiednio liczby: 640 i 480, a jako jednostki miary ustal piksele.

B Zaznacz jeszcze pola wyboru: Zachowaj proporcje i Optymalizuj.

B Kliknij karte Akcja, a potem przycisk OK.
W ten szybki i prosty sposob rozmiar wszystkich zdje¢ zostanie dostosowany do wielkosci klatki filmu, ktéry z nich
powstanie. Funkcja przetwarzania wsadowego w programie jest bardzo przydatna. Pomysl, ile czasu zajetoby ustalanie

tych parametréw dla kazdego zdjecia osobno.
Pozostate pobrane przez ciebie elementy: sekwencje wideo i dzwieki, sg gotowe do uzycia.
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GOTOWI? KAMERA! POSZtA!

Sprawdz jeszcze, czy masz zainstalowany program Windows Movie Maker. Je$li nie, to zainstaluj go teraz.

| juz mozesz zacza¢ budowac swdj film.

B Uruchom program Windows Movie Maker.
Okno gtowne tego programu jest podzielone na rézne obszary.

W polu Zadania okre$la sig, jakie czynnosci bedg wykonywane w danym momencie. Zadania sg podzielone na trzy
etapy:

= sprecyzowanie, z jakich elementéw powstanie film;
= montaz filmu, okre$lanie efektdéw wideo i przej$¢ miedzy sekwencjami oraz tworzenie napisow;

= zapisanie rezultatéw pracy w formie projektu lub gotowego filmu. Po zapisaniu projektu mozna wrdci¢ do edycji
filmu. Jednak, aby ponowna edycja filmu byta mozliwa, nie wolno usuwaé zwigzanych z filmem folderéw i plikow
ani zmieniac¢ ich nazw lub potozenia.

Pole Kolekcje jest magazynem, w ktérym sg przechowywane elementy wskazane jako sktadowe filmu. Warto wiedzie¢,
ze czesto podczas umieszczania w kolekcji jakiej$ sekwencji wideo jest ona przez program automatycznie dzielona na
sceny.

W polu Podglad tworzonego filmu mozna sprawdzi¢ rezultaty zastosowanych rozwigzan. Zanim zastosuje sie w filmie
okreslone efekty wideo lub przejscia miedzy sekwencjami, mozna sprawdzi¢ ich dziatanie.

Na pasku seria uje¢ uktada sie kolejne elementy filmu. Najwygodniej jest to robi¢ przez przecigganie ich z kolekgji i
umieszczanie w odpowiednim miejscu.

Gdy klikniesz przycisk Pokaz o$ czasu, pojawi sie pole z osig czasu, na ktérej mozna o wiele precyzyjniej i doktadniej
wptywac na dziatanie filmu. Z tatwoscig okreslisz na tej osi czas wyswietlania poszczegdlnych sekwencji, sposob
odtwarzania Sciezek dzwigkowych, a takze czas wyswietlania napiséw i ich potozenie.
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IMPORT MATERIALOW DO FILMU

Teraz zaimportujesz sekwencje wideo, zdjecia i dzwieki z folderéw na dysku do programu Windows Movie Maker.

B W polu Zadania dotyczace filmu kliknij lewym przyciskiem myszy opcje Importuj obraz wideo. W wyswietlonym
oknie znajdz swoj plik lub pliki wideo i kliknij przycisk Importuj.

B Aby sprawdzi¢, gdzie zostaty umieszczone te sekwencje wideo, kliknij przycisk Kolekcje na pasku narzedzi. W
polu Kolekcje zobaczysz kolekcje o nazwach odpowiadajacych zaimportowanym plikom. Jesli podswietlisz jedng
z nich, to w polu wyswietlonym po prawej stronie okna zobaczysz film wideo (film moze by¢ podzielony przez
program na sceny) —rys. 2.
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Rys. 2. Widok okna Kolekcje po zaimportowaniu do programu dwéch przyktadowych filméw

B W polu Kolekcje kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje Kolekcje i utworz kolejno dwie nowe kolekcje: dzwieki
i zdjecia.
B Kliknij lewym przyciskiem myszy kolekcje zdjecia — wy$wietli sie pusta kolekcja przeznaczona na fotografie.

B Wré¢ do pola Zadania dotyczace filmu i wybierz polecenie Importuj obrazy.

B W wyswietlonym oknie Importuj plik otw6rz folder ze swoimi obrazami, zaznacz znajdujace sie w nim pliki i kliknij
przycisk Importuj.

W ten sposéb zdjecia zostang umieszczone w kolekcji zdjecia.

B Kliknij przycisk Kolekcje i przejdz do kolekcji dzwieki.

B Wr6¢ do pola Zadania dotyczace filmu i zaimportuj plik z katalogu dzwieki (podobnie jak przy importowaniu
filmoéw i zdjec).
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ARANZACJA ELEMENTOW FILMU

Materiaty zostaty zaimportowane, teraz zatem czas na ich aranzacje.

B W polu Kolekcje otwérz kolekcje zdjecia, zaznacz wszystkie zdjecia i przeciagnij je na pasek seria ujeé (rys. 3).

B Przejdz do kolekcji wideo i przeciggnij wszystkie sceny wideo na pasek seria ujeé. Jezeli program podzielit
sekwencje wideo na sceny, to utozg sie one automatycznie we wtasciwej kolejnosci.
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Przeciagnij multimedia do serii uje¢, aby rozpoczaé tworzenie filmu.

Rys. 3. Przecigganie zaznaczonych zdje¢ do serii uje¢

B Teraz mozesz przeciggac poszczeg6lne elementy na pasku serii uje¢, tak aby ustawic je we wtasciwej kolejnosci.

B Zaznacz wszystkie elementy zgromadzone w serii uje¢ — kliknij lewym przyciskiem myszy pierwsze zdjecie i
nacisénij klawisze Ctrl+A. Nastepnie w polu Kolekcje kliknij napis Efekty wideo i wybierz efekt Postarzenie filmu,
stary. Teraz uzyj kombinacji klawiszy Ctrl+D, aby ten efekt zostat zastosowany do wszystkich elementéw filmu.

Podczas projekgji filmu zostanie w ten spos6b spotegowane wrazenie ruchu.

B W kolekcji Przejscia wideo znajdz przejscie o subtelnym charakterze, np. Zanikanie, Wir lub Rozpadanie.
Sprawdz, czy w dalszym ciggu wszystkie elementy na pasku seria uje¢ sa zaznaczone. Jesli nie, to zaznacz
ponownie wszystko. Kliknij wybrane przejscie i nacis$nij klawisze Ctrl+D.
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Dzieki temu wybrany rodzaj zostanie zastosowany do wszystkich przej$¢ miedzy poszczegolnym ujeciami
(sekwencjami) filmu.

B Przewin pasek seria uje¢, tak aby widoczne byto miejsce przejécia miedzy zdjeciem a pierwszg sceng wideo.
Ustaw kursor myszy na prostokacie symbolizujacym przejscie i nacisnij prawy przycisk myszy. Wybierz polecenie
Usun.

W ten sposéb usuniesz przejscie zastosowane miedzy zdjeciami, aby je zastgpi¢ innym bardziej wyrazistym przejsciem
poprzedzajgcym sekwencje wideo.

B W kolekcji Przejscia wideo wybierz jakie$ wyraziste przejscie, np. Zawijanie strony, w gore w prawo, i przez
przecigganie umies¢ je miedzy zdjeciem a sceng wideo. Podobnie zréb w pozostatych miejscach przechodzenia
miedzy zdjeciami statycznymi a scenami wideo.

Pozwoli to wyraznie oddzieli¢ od siebie sekwencje o roznym charakterze.

B Otwérz kolekcje Efekty wideo. Na pasku seria uje¢ zaznacz co drugie zdjecie statyczne (pomin w tym sekwencje
wideo). Wybierz efekt Lagodnie do $srodka i zastosuj kombinacje klawiszy Ctrl+D. Zaznacz pozostate zdjecia (w
trybie co drugie zdjecie) i zastosuj do nich efekt Lagodnie na zewnatrz.

Takie rozwigzanie spowoduje, ze podczas ogladania filmu powstanie wrazenie ruchu kamery, przyblizania i oddalania
pokazywanych obiektow.
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DZWIEKI | NAPISY

Na ostatnim etapie pracy nad filmem wstawisz dzwieki, tytut filmu i napisy koricowe.

B Przejdz do kolekcji dzwieki. Przeciggnij ikone pliku dzwiekowego na pasek seria ujeé. Program przetaczy widok
na o$ czasu.

B Aby uwidoczni¢ kazdy element osi czasu, rozwin wszystkie Sciezki (rys. 4).
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Rys. 4. Rozwijanie $ciezki wideo

W Kliknij ikone Lupy ze znaczkiem +, aby powiekszy¢ widok osi czasu.
Dzieki temu mozesz precyzyjnie okresli¢, w jakim momencie filmu ma sie pojawi¢ dany efekt.

B Na Sciezce Audio/muzyka przeciagnij element dzwiekowy, tak aby wystepowat od poczatku filmu. Kliknij prawym
przyciskiem myszy ten elementi wybierz polecenie Stopniowo zwieksz glosnosé. Nastepnie jeszcze raz kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Stopniowo zmniejsz gto$nos¢.

B Podobnie postap z sekwencjami wideo — dla pierwszych scen ustaw Stopniowo zwieksz glosnos¢, a dla ostatnich
— Stopniowo zmniejsz glosnos¢.

Dzieki takim ustawieniom na poczatku filmu dzwiek bedzie tagodnie narastat, a na korncu — stopniowo zanikat.

Dzwigki dodane, pora zatem na wprowadzenie napisow.

B Wybierz zadanie 2. Edytuj film i kliknij polecenie Utwérz tytuly i napisy koncowe. W kreatorze napiséw kliknij
pozycje tytut na poczatku filmu. W pierwszym polu tekstowym, w pierwszym wierszu wpisz tytut filmu, a w drugim
wierszu — swoje imie i nazwisko. Ustal parametry tych napiséw: kolor czcionki, kolor tta, spos6b animacji tekstu,
wielko$¢ znakdéw, a potem nacisnij przycisk Gotowe.

B Aby okresli¢ czas wyswietlania napiséw tytutowych, np. osiem sekund, ustaw kursor myszy na prawej krawedzi
ujecia z napisami, nacisnij lewy przycisk myszy i przesun te krawedz do pozycji 6smej sekundy filmu (rys. 5).
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Rys. 5. Wydtuzanie czasu wys$wietlania sekwencji z napisami

B W podobny spos6b wprowadz napisy koricowe.

Napisy te powinny zawiera¢ imiona i nazwiska oséb biorgcych udziat w realizacji filmu, wykorzystane w nim materiaty i
zrédta ich pochodzenia, date zakonczenia prac nad filmem.

FORMATY ZAPISU FILMU

Twoj film jest juz zmontowany. Warto go zapisa¢ na dysku.

B Z menu Plik wybierz polecenie Zapisz plik filmowy....
B W oknie Lokalizacja filmu kliknij ikone Moj komputer i nacisnij przycisk Dalej.

B W oknie Zapisany plik filmowy, w pierwszym polu tekstowym wpisz nazwe pliku, a w drugim polu jako folder
docelowy wybierz Fajny film.

B W oknie Ustawienia filmu zaznacz opcje Najlepsza jako$¢ odtwarzania dla mojego komputera (zalecane) i
nacisnij przycisk Dalej.

B Po zapisaniu filmu nacisnij przycisk Zakoncz.

Jesli planujesz powr6ci¢ do edycji tego filmu w przysztosci, zapisz go réwniez w formie projektu. W tym celu:

B Z menu Plik wybierz polecenie Zapisz projekt jako....

B W oknie Zapisz projekt jako, w polu Nazwa pliku wpisz nazwe swojego projektu.

B Naciénij przycisk Zapisz.

Twoj film jest gotowy do oglgdania.
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